
Les nombres et leurs utilisation.
Pour se déplacer dans le labyrinthe, colorier les cases en respectant la règle "un de plus".

Construire les premiers outils pour structurer sa pensée.

Dessiner autant de fleurs que nécessaire afin qu'il y ait la même quantité dans toutes les cases.
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Les nombres et leurs utilisation.
Pour se déplacer dans le labyrinthe, colorier les cases en respectant la règle "un de plus".

Construire les premiers outils pour structurer sa pensée.
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Dessiner autant de fleurs que nécessaire afin qu'il y ait la même quantité dans toutes les cases.



Les nombres et leurs utilisation.
Pour se déplacer dans le labyrinthe, colorier les cases en respectant la règle "un de plus".

Construire les premiers outils pour structurer sa pensée.
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Dessiner autant de fleurs que nécessaire afin qu'il y ait la même quantité dans toutes les cases.



Les nombres et leurs utilisation.
Pour se déplacer dans le labyrinthe, colorier les cases en respectant la règle "un de plus".

Construire les premiers outils pour structurer sa pensée.
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Dessiner autant de fleurs que nécessaire afin qu'il y ait la même quantité dans toutes les cases.



Les nombres et leurs utilisation.
Pour se déplacer dans le labyrinthe, colorier les cases en respectant la règle "un de plus".

Construire les premiers outils pour structurer sa pensée.
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Dessiner autant de fleurs que nécessaire afin qu'il y ait la même quantité dans toutes les cases.
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Correction des parcours


